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Awerbach - Diagramm 06 (S.10)
Turm gegen Bauer

Turm gegen Springerbauer 2 28.04.2024
[Wilfling,Sandra]
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Eine wichtige Schlussstellung ist diese Position.
Der schwarze Bauer ist auf die zweite Reihe
vorgedrungen, und Schwarz kann die Partie remis
halten. Auf  1.Ta2+ hat Schwarz zwei
Verteidigungsmöglichkeiten: Er kann entweder den
Bauern zum Springer verwandeln oder ein Patt in
der Ecke anstreben.  1...Kf1 Schwarz wandelt den
Bauern zum Springer um.

 [ Noch einfacher ist  1...Kg1 mit der Idee des
Patts in der Ecke.  2.Kg3  Kh1!=
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Der Bauer kann nicht genommen werden, ohne
dass Schwarz patt gesetzt wird - Remis. ]

 2.Kf3  g1S+
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 3.Ke3  Sh3  4.Th2  Sg1 und Schwarz kann die
Partie remis halten.
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:
Turmpartei:
- seitliches Schach mit dem Turm
Bauernpartei:
- Patt in der Ecke
- Umwandlung des Bauern in einen Springer
½-½


