Springer und Bauer gegen Laufer

Sandra Wilfling, 13.11.2024

SPRINGER UND BAUER GEGEN LAUFER

Dieses Material behandelt das Thema Laufer und Bauer gegen Springer aus dem Lehrbuch der
Schachendspiele — Teil 1 von Juri Awerbach. Hier werden die Diagramme 341 bis 350 beschrieben.

EINFUHRUNG - GRUNDLEGENDE METHODEN

N
B O:E N
al--H
HEH BN
_
HE BN
H H N

BAUER AUF DER 7.

Awerbach: Der Laufer wird besser mit einem Freibauern fertig als der Springer. In
einigen Fallen halt er ihn sogar ohne die Hilfe des Konigs auf.

Verfugt der Laufer Gber eine Diagonale mit funf Feldern, kann er den Bauern ohne
die Hilfe des Konigs aufhalten.

Awerbach - Diagramm 341 - Springer gegen Laufer -1

REIHE

Bei einem Bauern auf der 7. Reihe ist die Beteiligung des Konigs meist essenziell.

Awerbach: Wenn die Diagonale, auf der der Ldufer den Bauern bewacht, aus
weniger als flinf Feldern besteht, wird der Ausgang der Partie folglich durch die
Beteiligung des Kbénigs bestimmt. Kann er die Vertreibung des Laufers bzw. die
(Jberdeckung der Diagonale verhindern, wird sie remis, wenn nicht, ist die
schwéchere Seite verloren.

Awerbach - Diagramm 342 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 342b - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 342c - Springer gegen Laufer Y-

Awerbach: Je ndher der Bauer am Brettrand steht, desto gefdhrlicher ist er.

Awerbach - Diagramm 345 - Springer gegen Laufer 1-0
Awerbach - Diagramm 346 - Springer gegen Laufer 1-0

BAUER AUF DER 6.
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Bei einem Bauern auf der 6. Reihe ist von essenzieller Bedeutung, auf welcher Linie
der Bauer steht.

Awerbach: Ein Mittelbauer kann auf der 6. Reihe ohne die Hilfe des Kénigs
aufgehalten werden. Bei einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
Remischancen deutlich zu.

Awerbach - Diagramm 347 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 348a - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 348b - Springer gegen Laufer 1-0
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Bei einem Randbauern ist es noch schwieriger, remis zu halten, da der Laufer in der
Ecke leicht abgesperrt bzw. vertrieben werden kann.

Awerbach - Diagramm 349 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach: Mit einem Turmbauern auf der 6. Reihe fallt die Stellung nicht besser
aus.

Awerbach - Diagramm 350 - Springer gegen Laufer 1-0
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[ ] Awerbach - Diagramm 341
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 6. Reihe (S.265)
[Wilfling, Sandra]

14.11.2024
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Awerbach: Um zu gewinnen, muss Weil} entweder den
Laufer von der Diagonale a4-e8 vertreiben oder diese
mit dem Springer versperren. Beides ist jedoch bei
genauer Verteidigung nicht zu verwirklichen. 1.Ke6 Lb5
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Weil kann versuchen, mit dem Kdnig nach c7 zu
wandern: 2.Ke7 Lc6 3.Kd8 Lb5 4.Kc7 Kg1 5.Sd3
Kh1 6.Se5 Le8!
[Awerbach: Wartet Schwarz ab, versperrt Weil} die
Diagonale: 6...Kg1 7.Sc6+-
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Der Bauer kann vorriicken. ]
Weil} kann die Diagonale nur auf dem Feld d7
blockieren: 7.8d7 Kg1
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Zieht der weilRe Konig zurtick nach e7, kann Schwarz
durch das Mandver Lg6-Lg5-Lc8 wieder das Feld d7
kontrollieren. 8.Kd8 Lg6 9.Ke7 Lf5 10.Sc5 Lc8!
11.8d7 Kh1
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Zieht der Kdnig jetzt wieder nach c7, folgt ein analoges
Manover: La6-Lb5-Le8. 12.Kd8 La6 13.Kc7 Lb5
14.Se5 Le8
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Weily kommt nicht weiter, die Partie endet remis.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Absperren der Diagonale des Laufers (341.3)

- Angriff auf den Laufer mit dem Koénig (341.2, 341.4,
341.5)

Lauferpartei:

- Kontrolle des Feldes vor dem Bauern (341.2, 341.6)
- Wechsel der Diagonale (341.4, 341.5)
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[J Awerbach — Diagramm 342
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe (S.266)
[Wilfling, Sandra]

16.11.2024
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Awerbach: Hier kommt Schwarz nicht mehr ohne die
Unterstltzung des Kdnigs aus. Dem Laufer stehen auf
der Diagonale a5-d8 nur vier Felder zur Verfligung, von
denem ihm bereits zwei durch den Springer genommen
sind. Wenn der weife Kbnig nach b7 gelangt, wo er die
Felder b6 und c7 angreift, gewinnt Weil3. Der schwarze
Kénig muss sich innerhalb der Zone aufhalten, um remis
zu machen. 1.Kd5

[Awerbach: Der schwarze Kénig muss dem Springer

zu Hilfe kommen. 1.-— Kb3! 2.Kd5 (Auf 2.Sd4+

folgt 2...Kc4
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nebst Kc5 und der schwarze Konig halt den weil3en

vom Feld b7 fern. ) 2...Kc3! (Awerbach - Der

Versuch, das Vordringen des weifden Konigs zu

verhindern, fihrt zum Verlust: 2...Ka4 3.Kc5!+-
(Diagramm)
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Schwarz muss zurlickweichen. ) 3.Kc5
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Der weilte Konig strebt das Feld b7 an, der schwarze
Koénig das Feld d6: Kd3 4.Kb5 Ke4 5.Ka6 Kd5
6.Kb7 Kd6
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Awerbach: Schwarz konnte zwar den Marsch des
gegnerischen Konigs nach b7 nicht verhindern, ist
dafiir aber mit dem Kénig seinem Laufer zu Hilfe
geeilt. Durch dieses Mandver behauptet er den Laufer
auf der Diagonale a5—-d8, und der weil’e Bauer
kommt nicht weiter. ]

1...Ka3
[Awerbach: Keinen Zweck hat 1...Kb2 da Schwarz
nach 2.Kc4
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zu spat kommt. Der weile Konig erreicht das Feld b7,
wahrend der schwarze Kénig erst auf c4 steht. ]
[Awerbach: Auf 1...Kb3
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kann Weil} durch das Manéver Sd4-Se6-Sc5 die
Lauferdiagonale Uberdecken: 2.Sd4+ Kc3 3.Se6
La5 4.Kc6+-

(Diagramm)
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Auf einen beliebigen Zug folgt 5. Sc7. ]
2.Kc4! Awerbach: Eine notwendige Feinheit.
[Awerbach: Auf den Zug 2.Kc5 folgt 2...Ka4
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Der weilte Konig darf nicht ziehen, da sich dann der
schwarze Koénig annéhert. Auf das Mandver Se4-Sd6
3.8d4 wechselt Schwarz die Diagonale: 3...Ld8
4.Se6 Lh4=
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Weill kommt nicht weiter, der schwarze Konig nahert
sich rechtzeitig an. ]
2...Ka4 3.Kc5!!
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Awerbach: Nun ist Schwarz im Zugzwang. Er muss
zuriickweichen und dem weiRen Kénig den Weg frei
machen. 3...Ka3 4.Kb5 Kb2 5.Ka6 Kc3 6.Kb7
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Der schwarze Laufer muss die Diagonale verlassen.
Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Kontrolle der Felder der Lauferdiagonale — Annahern
mit dem Konig (342.3, 342.4, 342.5, 342.9, 342.10)

- Absperren der Diagonale mit dem Springer (342.7,
342.8)
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Lauferpartei:

— Annahern des Konigs (342.4, 342.6, 342.10, 342.11)
— Ausweichen mit dem Laufer (342.9)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 342b
B Springer gegen Laufer

Bauer auf der 7. Reihe (S.268) 17.11.2024
[Wilfling, Sandra]
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Awerbach: Steht der schwarze Kénig in Stellung 342 auf
c1, fihrt der Plan, den Kdénig nach b7 zu fihren, nur
zum Remis. Weil} kann allerdings gegen den Laufer
vorgehen: 1.Ke7

[Die Idee, den Kdnig nach b7 zu bringen, 1.Kd5
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scheitert an 1...Kd2 2.Kc4 Ke3 3.Kb5 Ked 4.Kab
Kd5 5.Kb7 Kd6
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Hier kann der Kénig den Laufer decken. Weils kommt
nicht weiter. ]

1...Kb2 Der schwarze Kdnig versucht, sich anzunahern.
[Auch auf 1...Kd2
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gewinnt Weil: 2.8d4! Ke3 3.Se6 Der Springer kann

den Laufer vertreiben. Lg3 4.Ke8 (Weilk darf den

Bauern naturlich noch nicht umwandeln: Auf 4.d8D??
(Diagramm)

folgt das Réntgenschach 4...Lh4+ ) 4...Lh4
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Nun folgt die zweite Etappe: Der Springer sperrt den
Laufer nun auf dem Feld e7 ab. 5.S5f8 Ke4 6.Sg6
Lg5 7.Se7+-
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Der Bauer wird umgewandelt. ]
Nun spielt Weil3 das Mandver Sd4-Se6: 2.Sd4
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gewinnt Weil3: 4.Kd6 Weil} strebt das Feld c6 mit
dem Konig an. Lb4+ Danach fiihrt Weil3 das Mandver
Sc5-Sb7 durch, um dem Laufer die restlichen Felder
zu nehmen. 5.Sc5 La5 6.Sb7 Lb6 7.Kc6
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Der Laufer muss die Diagonale verlassen. Weif}
gewinnt. ]
Der weilte Konig wandert nun nach c6, um mit Sc7 den
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Laufer abzusperren: 4.Kf!
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Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Unterstutzung des Bauern durch den Konig (342b.2,
342b.9, 342b.11, 342.b.12)

— Absperren des Laufers mit dem Springer (342b.4,
342b.6, 342b.8, 342b.10, 342b.11, 342.12)
Lauferpartei:

- Annaherung des Kdnigs an den Bauern (342b.2)
— Réntgenschach mit dem Laufer (342b.5)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 342c
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe (S.267)
[Wilfling, Sandra]

17.11.2024
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Awerbach:Steht der Kénig auf b2, hat die Verteidigung
Erfolg: 1.Kd5
[Auch der Versuch, den Laufer durch Se6 zu
vertreiben, hilft nicht: 1.Ke7 Kc3 2.Sd8 Kc4
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Hier kann sich der Kdnig rechtzeitig annahern, auf Se6
und Kd6 kann der Laufer tber a5 und b4 nach e7
ziehen. ]

1...Kc3
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Wandert hier der weilte Kdnig nach b7, zeiht der
schwarze Konig nach d6. 2.Kc5 Kd3 3.Kb5 Ked
4.Ka6 Kd5 5.Kb7 Kdé6
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Der Konig deckt den Laufer, die Partie endet remis.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Unterstlitzung des Bauern durch den Konig (342c¢.3)
— Angriff/Absperren des Laufers (342c.2)

Lauferpartei:

— Annahern des Kdnigs an den Bauern (342c.2, 342¢.3)
- Decken des Laufers (342c.4)
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[] Awerbach - Diagramm 345
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

18.11.2024
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Awerbach: Dem Laufer stehen nur drei Felder zur
Verfugung. Es ist daher anzunehmen, dass die weil3en
Gewinnchancen gréRer sind als in Stellung 342. Um den
Laufer zu verdrangen, muss Weil} den Springer nach c5
und den Konig nach d7 oder d8 fiihren, wobei die
Zugfolge dieser Operation sehr unterschiedlich sein
kann. Schwarz halt nur dann remis, wenn es ihm gelingt,
die Umgruppierung der weil3en Figuren nicht
zuzulassen. 1.Kd7

[1.—— Kf6

(Diagramm)

Awerbach: Steht der schwarze Kdnig auf f6, kann

Weil} nicht mehr gewinnen: Auf 2.Kd7 (Auch das

Mandéver Sd7+-Sc5 hilft hier nicht: 2.Sd7+
(Diagramm)
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Der schwarze Konig kann sich auf e8 positionieren.
Weild kann den L&ufer nicht vertreiben. )
spielt Schwarz 2...Ke5!

a b c d e f g h
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Der schwarze Konig strebt das Feld d5 an. 3.Sa4
Kd5
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Der schwarze Konig kontrolliert das Feld c5. Der
Springer kann den Laufer nicht vertreiben. ]
1...Kf6
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Weill kann nun das Mandver Sa4-Sc5-Sd7 spielen.
2.Sa4 Ke5 3.Sc5

(Diagramm)
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Der Laufer muss ausweichen: 3...Lf3 4.Kd8 Lg4
Nun sperrt der Springer den Laufer ab: 5.Sd7+
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Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Angriff auf den Laufer (345.3, 345.5, 345.7)

— Absperren des Laufers (345.8, 345.9)

Lauferpartei:

- Kontrolle der relevanten Felder fir den Springer (345.4,
345.5, 345.6)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 346
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

19.11.2024
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Awerbach: Diese Stellung ist noch ungunstiger fur
Schwarz. Weil} stehen mehrere Methoden zur
Verfligung, den Laufer zu verdrangen, z.B. Kc7-c8
nebst Sc7-b5 oder Sb4-c6. Mdglich ist auch Sc7-b6
nebst Kb6 und Sc7-a6 mit Vertreibung des Laufers und
anschlieender Versperrung der Diagonale durch Sc7.
Hier bringt die Aufstellung des Kdnigs auf d8 schon
keine Rettung mehr: 1.Kd6

[1.—— Ke7
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Awerbach: Auch wenn der Kdnig auf e7 steht,
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geschieht 2.Kc7 Der weilRe Kbnig strebt das Feld c8 a b o ¢ o i g b

8 @
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18 AD ’ ) .
nh oo e :
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1: b ¢ dl‘q‘} n1 8 bé;d 'ghs.
Nun droht Sc6, der schwarze Laufer muss weichen. ;@8 sis
3...Lf2 Nun weicht zuerst der weille Konig aus: 4.Kc8 sy s
Lg3 5.Sa6 ©_f2) _ )
b ¢ d e f g h : _ﬁ, :
8 b @ 2 z
7 & 7 13 b ¢ d e f g h 1
o oo 6
s s Der Springer sperrt den Laufer nun auf c7 ab.
‘ ! In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
2 £ verwendet:
! | Springerpartei:
Pt e ey - Kontrolle der relevanten Felder durch den Kénig (346.
Der Springer sperrt nun den Laufer ab. ] 2, 346.6)
1...Ke8 — Vertreiben des Laufers (346.3, 346.5)
@b o 4 et g b — Absperren des Laufers mit dem Springer (346.4, 346.7,
e Tl : 346.8, 346.9)
Al BN ) Lauferpartei:
s 5 — Annahern des Kdnigs (346.2, 346.5)
: o - Ausweichen mit dem Laufer/Wechsel der Diagonale
, X (346.3, 346.4, 346.6, 346.8)
1 10 1-0
Nun kann Weil% durch Kc7 nebst Sb4-Sc6 den Laufer
vertreiben: 2.Kc7 Ke7 3.Sb4 Ke6 [J Awerbach — Diagramm 347
[Auch das Mandver Lf3-Lg3 hilft nicht: 3...Lf2 B Springer gegen Laufer
a b o ¢ o i g b Bauer auf der 6. Reihe 20.11.2024
: 8@ - j [Wilfling, Sandra]
o) o
s\ 5 b 4 et g o
a 4 : i
2 .QJQ*? o |84 gl
1 B B B B s I -
Hier spielt Weils Sb4-Sa6, um den Laufer . .

abzusperren: 4.Kc8 Lg3 5.Sa6 10
8 = é} "B s @
;@ 2 Bei einem Bauern auf der 6. Reihe wird ein Mittelbauer
s s durch den Laufer ohne die Hilfe des Kdnigs aufgehalten.
) \ ‘ Bei einem Lauferbauern ist die Hilfe des Kdénigs
z . notwendig. Weil} fihrt den Kénig nach d6 oder d7
I H H B B vertreibt durch das Mandéver Sa3-c4 bzw. Sd6-c4 den

Tty Laufer zu vertreiben. 1.Ke6!

Auch hier wird der Laufer abgesperrt. ] [ Steht der schwarze Kdnig auf g5, kann der schwarze
Nun kann Weill das Mandver Sc6-Sb4-Sa6-Sc7 spielen, K&nig rechtzeitig das Feld d5 erreichen: 1.-— Kg5
um den Laufer zuerst zu vertreiben und dann 2.Kd6
abzusperren: 4.Sc6

(Diagramm)
(Diagramm)
Der schwarze Konig néhert sich an: 2...Kf4
Der Laufer muss auf die Diagonale h2-b8 ausweichen. Auf das Mandver Sa3—-Sc4 zum Vertreiben des
4..Lf2 5.Kc8 Lg3 6.Sb4 Laufers 3.5a3 Ke4 4.Sc4 weicht der schwarze
(Diagramm) Laufer zuerst nach d8 aus: 4...Ld8 5.Kd7 Kd5=
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@ b o d e g b Awerbach: Bei einem Springerbauern auf der 7. Reihe ist
die Verteidigung nur in Ausnahmefallen moglich. Bei
einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
schwarzen Remischancen bedeutend zu. Weil} droht
wiederum, in vier Zigen die Entscheidung zu erzwingen:
Kc6-c7 nebst Sc6-b4 oder Sb3-c5. Steht der schwarze
E B ERE o Konig auf e8 oder e7, gewinnt Weil3: 1.Kc6

e ey [Auch méglich ist 1.Sc6 Lb7

Der Laufer darf nicht geschlagen werden. ] a b
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Hier bringt Weill den Konig zuerst nach ¢7: 2.Kd6
La8 3.Kc7 Kf7

1...Kg5 Weill kann nun mit dem Kénig die Felder ¢7 und jag_ | %
d8 kontrollieren: 2.Kd7 6 3%@ 6
a b ¢ d f g h 5 g 5
8 s @ 4 4
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Kf4 Als nachstes kontrolliert der Springer durch das
Manoéver Sd6-Sc4 die Felder b6 und a5: 3.Sd6 Kf3

4.Sc4 s 5

8 = - B @ 3 3

7 & 7 2 2

6 A 6 ! B B

52 AN s a b ¢ d e f g h

: @\ - Hier kann Weilt dem Laufer auf a8 alle Felder

) 3 ) nehmen: 4.8d8+ Kf6é 5.Sb7 Ke5 6.Kb8

17 . " = 1 8% ¢ d e f g h o
Der Laufer hat kein Feld mehr auf der Diagonale a5—d8. A
Weil} gewinnt. s L] s
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet: ) )
Springerpartei: I H B B B
- Vertreiben des Laufers (347.4, 347.5) Tt et
- Kontrolle relevanter Felder fir den Laufer mit dem Der schwarze Laufer geht verloren. ]
Konig (347.4, 347.5)
Lauferpartei: @b o ¢ o i g b
= Annahern des Konigs/Kontrolle relevanter Felder fur ] O« j'
den Springer (347.2) ol 8tk 6
- Opfern des Laufers (347.3) AN s
1-0 : :

JiH K |

[J Awerbach — Diagramm 348a Tt et
B Springer gegen Laufer Hier bringt Weil nach 1...Kd8 den Springer zuerst Uber
Bauer auf der 6. Reihe 21.11.2024 | b7 nach c5, um den Laufer anzugreifen: 2.Sb7+ Kc8
[Wilfling, Sandra] [Auf 2...Ke8 nimmt Weill dem Laufer zuerst die

Felder a6 und b7: 3.Sc5 Lc8 Danach kontrolliert
Weil} mit dem Konig das Feld c8: 4.Kc7

(Diagramm)
(Diagramm)
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A d

Awammqa
Sl e

TN e & o oo

a b c d e f g h

Weil} gewinnt. ]
Weil} vertreibt zuerst den schwarzen Laufer: 3.Sc5 Le2
4.b7+

T v e & o o

Amubmmﬂm
° S

Kb8 5.Sd7+

&

a b c d e f g h

O S - S

TN e & o oo

Der Bauer wird umgewandelt. Weil3 gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Annahern des Kdnigs an den Laufer (348a.2)

- Vertreiben des Laufers durch den Springer (348a.5,
348a.6)

- Abdrangen des gegnerischen Konigs (348a.7, 348a.8)
— Absperren des Laufers durch den Springer (348a.3,
348a.4)

Lauferpartei:

- Kontrolle des Feldes vor dem Bauern durch den
Laufer (348a.2, 348a.5, 348a.6)

— Annahern des Konigs an den Bauern (348a.3. 348a.5)
- Aufhalten des Bauern mit dem Konig (348a.7, 348a.8)
1-0

[ Awerbach — Diagramm 348b
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 6. Reihe

[Wilfling, Sandra]

21.11.2024

o

S .
G

O S S

Awerbach: Bei einem Springerbauern auf der 7. Reihe ist
die Verteidigung nur in Ausnahmefallen moglich. Bei

einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
schwarzen Remischancen bedeutend zu. Weil} droht
wiederum, in vier Zigen die Entscheidung zu erzwingen:
Kc6-c7 nebst Sc6-b4 oder Sb3-c5. Steht der schwarze
Kdnig auf €5, kann Schwarz die Partie remis halten:
1.—

[Awerbach: Bei einem schwarzen Kdnig auf e6

gewinnt Weil3: 1.Kc6

@
Al
G

e

L}
A\

O S - S

TN e & o oo

a b c d e f g h

Zuerst wandert der weilRe Koénig nach c7. Keb5 2.Kc7
Kd5

)
)
L.
v

R S - S
TN e & o oo <N »

O

a b c d e f g h

Nun kann Weil3 durch das Manéver Sc6—-Sb8 den
schwarzen Laufer vertreiben: 3.Sc6 Kc5 4.Sb8 Lc8
5.8d7+

O
®
ll%‘ °

T8 e & o o

a b c d e f g h

Weil} deckt den Bauern b6 und kann nun den Laufer
auf c8 schlagen. ]
1...Ke5

GgEA 6
51 @ 5
“a m m Bt
2.Kc6 Kd4 3.Kc7
[Auf das Schachgebot 3.Sb3+
\ a b c d e f g h B.
7 C) 7
E_g 6
Sm < < 5
o @ 4
3 @ 3

b ¢ d e f g h

bleibt Schwarz in der Nahe des Bauern: 3...Ke5!
4.Kc7 (Vertreibt Weilk den Laufer mit 4.Sc5
spielt Schwarz 4...Lc4

(Diagramm)
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c d e f g h

:

&
N )
&

N o A 0 o N o

R S - S

a b c d e f g h

mit der Idee des Rontgenschachs Ld5. ) 4...KdS
5.8a5 Kc5 6.Sc6 Kb5

B @
1)

N o A 0 o N o

8
7
6
5
4
3
2
1

10

a b c d e f g h

Schwarz mandévriert in der Nahe des Bauern. ]
Schwarz greift den Bauern von hinten an: 3...Kc5

a b d e f g h

8 Lc] 8
7 \@ 7
e .
I :
EEEE o
4.5c6 Kb5 5.5b8 Lc8
8 @ 8
6 @ 6
57@ 5
: o

a b c d e f g h

Der Laufer kann wegen Kxb6 nicht geschlagen werden.
Weill kommt nicht weiter.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Vertreiben des Laufers mit dem Springer (348b.3)

— Annahern mit dem Koénig an den Laufer (348b.2, 348b.
5, 348b.6)

- Decken des Bauern mit dem Springer (348b.4)
Lauferpartei:

- Angriff auf den Bauern mit dem Kénig von hinten
(348b.2, 348b.3, 348b.5, 348b.6)

— Mandvrieren mit dem Konig in der Nahe des Bauern
(348b.4, 348b.8, 348b.9)

- Rdéntgenschach mit dem Laufer (348b.7)

— Opfern des Laufers (348b.10)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 349
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

22.11.2024

Lo [foo- | =

Amubmmﬂm
® [
R R

Awerbach: Hier bringt Weild den Kénig nach b8, vertreibt
den Laufer von a8 und versperrt dann die Diagonale
durch den Zug Sb7. 1.Kc7 Ke7 2.Kc8!

[Sofort 2.Kb8
O B .
F e

O S - S

TN e & o oo

a b c d e f g h

fuhrt zu nichts, da Schwarz nach 2...Kd8! 3.Kxa8
(Auch auf 3.Sb7+ folgt 3...Kd7

&5
AN [Yee

O S - S

(@]
b d f g h
mit Remis ) 3...Kc7!

a b d f g h
B(g 8
718 7
6 6
5@ 5
4 4
3 3
2 2
1 10

eine bekannte Remisstellung erreicht hat. ]
2..Ke8

[Awerbach: Auf 2...Kd6
(&3]
)

P]A 7

£

O S - S

TN e & o oo <N o

O

a b c d e f g h

entscheidet schon 3.Kb8 Kd7 4.Sb7!
(Diagramm)

Kc6 5.Kxa8 Kc7 6.5d6!
(Diagramm)
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© 4 o i g (] Awerbach - Diagramm 350

% % j’ B Springer gegen Laufer
'H & s Randbauer auf der 6. Reihe (S.275) 25.11.2024
s s [Wilfling, Sandra]
", b c d e f g h 1 A )
6[&]@[ ) . o
e * P ‘
6 m 6 2 2
s 5 1 10
1 H B B j Awerbach: Bei einem Turmbauern auf der 6. Reihe fallt

a b c d e f g h

das Ergebnis nicht anders aus. Hier gewinnt Weil noch

Awerbach: Schwarz ist im Zugzwang. ] einfacher als in Beispiel 349, da Schwarz nicht einmal
Weil} spielt hier das Mandver Sc4-Sd6-Sb7: 3.Sc4! die Chance hat, durch ein Lauferopfer remis zu machen.
Ke7 1.Kc6

[Awerbach: Auf einen Lauferzug 3...Lf3 L

, a b ¢ d ’e f g h . s g- . 7
7 8@% % 7 6 8 s g g 6
aEnEE i ;
4 [2 4 3 3
3 N | T
; F F F 0 a b d f g h

"a b ¢ d e f g h

Hier vertreibt Weil zuerst den Laufer und sperrt ihn
folgt 4.Sd6+ nebst Sb7. Weill gewinnt. ] danach mit dem Springer ab: 1...Ke6 2.Kb7 Le3 3.Sb6
Zuerst nahert Weill den Konig an den Laufer an: 4.Kb8! @b o 4 et g b

a b c d e f g h i ‘ 8.
(2T | 0 "= ’
BRI AR L
O i "
B Weill gewinnt.
Kd8 5.Sd6! Kd7 6.Sb7 In dieser Stellung werden die folgenden Methoden

gg et verwendet:

Al Springerpartei:

- Vertreiben des Laufers (350.2)
— Absperren des Laufers mit dem Springer (350.3)
Lauferpartei:
— Annahern des Kdnigs an den Bauern (350.2)
- Ausweichen mit dem Laufer (350.2)

T et 1-0
Awerbach: Weil} hat die erforderliche Zugzwangstellung
erreicht und gewinnt.
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:
Springerpartei:
— Festsetzen des Laufers in der Ecke (349.5, 349.6, 349.
10)
— Absperren des gegnerischen Koénigs/Zugzwang (349.
7)
— Absperren des gegnerischen Laufers (349.8, 349.9)
Lauferpartei:
- Festsetzen des gegnerischen Konigs in der Ecke (349.
2,349.3, 349.4)
1-0

O S - S

T8 e & o o

10



Springer und Bauer gegen Laufer

Sandra Wilfling, 13.11.2024

SPRINGER UND BAUER GEGEN LAUFER

Dieses Material behandelt das Thema Laufer und Bauer gegen Springer aus dem Lehrbuch der
Schachendspiele — Teil 1 von Juri Awerbach. Hier werden die Diagramme 341 bis 350 beschrieben.

EINFUHRUNG - GRUNDLEGENDE METHODEN

N
B O:E N
al--H
HEH BN
_
HE BN
H H N

BAUER AUF DER 7.

Awerbach: Der Laufer wird besser mit einem Freibauern fertig als der Springer. In
einigen Fallen halt er ihn sogar ohne die Hilfe des Konigs auf.

Verfugt der Laufer Gber eine Diagonale mit funf Feldern, kann er den Bauern ohne
die Hilfe des Konigs aufhalten.

Awerbach - Diagramm 341 - Springer gegen Laufer -1

REIHE

Bei einem Bauern auf der 7. Reihe ist die Beteiligung des Konigs meist essenziell.

Awerbach: Wenn die Diagonale, auf der der Ldufer den Bauern bewacht, aus
weniger als flinf Feldern besteht, wird der Ausgang der Partie folglich durch die
Beteiligung des Kbénigs bestimmt. Kann er die Vertreibung des Laufers bzw. die
(Jberdeckung der Diagonale verhindern, wird sie remis, wenn nicht, ist die
schwéchere Seite verloren.

Awerbach - Diagramm 342 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 342b - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 342c - Springer gegen Laufer Y-

Awerbach: Je ndher der Bauer am Brettrand steht, desto gefdhrlicher ist er.

Awerbach - Diagramm 345 - Springer gegen Laufer 1-0
Awerbach - Diagramm 346 - Springer gegen Laufer 1-0

BAUER AUF DER 6.

W |
N

g

_HAN
HNBD
H B
o

H B
H N

REIHE

Bei einem Bauern auf der 6. Reihe ist von essenzieller Bedeutung, auf welcher Linie
der Bauer steht.

Awerbach: Ein Mittelbauer kann auf der 6. Reihe ohne die Hilfe des Kénigs
aufgehalten werden. Bei einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
Remischancen deutlich zu.

Awerbach - Diagramm 347 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 348a - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach - Diagramm 348b - Springer gegen Laufer 1-0

RANDBAUER

4| |
&
w
A W
HE BN
o
HE BN
H N B

H BN BN
b |

Bei einem Randbauern ist es noch schwieriger, remis zu halten, da der Laufer in der
Ecke leicht abgesperrt bzw. vertrieben werden kann.

Awerbach - Diagramm 349 - Springer gegen Laufer 1-0

Awerbach: Mit einem Turmbauern auf der 6. Reihe fallt die Stellung nicht besser
aus.

Awerbach - Diagramm 350 - Springer gegen Laufer 1-0
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[ ] Awerbach - Diagramm 341
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 6. Reihe (S.265)
[Wilfling, Sandra]

14.11.2024

. Selm -

Awerbach: Um zu gewinnen, muss Weil} entweder den
Laufer von der Diagonale a4-e8 vertreiben oder diese
mit dem Springer versperren. Beides ist jedoch bei
genauer Verteidigung nicht zu verwirklichen. 1.Ke6 Lb5

a b c d e f g h

28

Al
)

N ® s 0 o N o

O S - S

sia| 1O

Weil kann versuchen, mit dem Kdnig nach c7 zu
wandern: 2.Ke7 Lc6 3.Kd8 Lb5 4.Kc7 Kg1 5.Sd3
Kh1 6.Se5 Le8!
[Awerbach: Wartet Schwarz ab, versperrt Weil} die
Diagonale: 6...Kg1 7.Sc6+-

a b c d e f g h

S0
N

O S S

T v e & o o

h

b d f @
Der Bauer kann vorriicken. ]
Weil} kann die Diagonale nur auf dem Feld d7
blockieren: 7.8d7 Kg1

b ¢ d e f g h

«g@g
J:N 3|
™

N ® A 0 o N o

O S - S

F ld s @ 10
9

a b c d e f h

Zieht der weilRe Konig zurtick nach e7, kann Schwarz
durch das Mandver Lg6-Lg5-Lc8 wieder das Feld d7
kontrollieren. 8.Kd8 Lg6 9.Ke7 Lf5 10.Sc5 Lc8!
11.8d7 Kh1

a b c d e f g h

&
AL
3)

R S - S
®
o

N o A 0 o N o

Zieht der Kdnig jetzt wieder nach c7, folgt ein analoges
Manover: La6-Lb5-Le8. 12.Kd8 La6 13.Kc7 Lb5
14.Se5 Le8

2

S0)
2)

)\

N e s 0 oo ~ @

- N w s o o N ®

w0

f g h

a b c d e

Weily kommt nicht weiter, die Partie endet remis.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Absperren der Diagonale des Laufers (341.3)

- Angriff auf den Laufer mit dem Koénig (341.2, 341.4,
341.5)

Lauferpartei:

- Kontrolle des Feldes vor dem Bauern (341.2, 341.6)
- Wechsel der Diagonale (341.4, 341.5)

Vo=V

[J Awerbach — Diagramm 342
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe (S.266)
[Wilfling, Sandra]

16.11.2024

(£ fio-
3

OO0

N e s o o ~ @

O S S

g

OO0

Awerbach: Hier kommt Schwarz nicht mehr ohne die
Unterstltzung des Kdnigs aus. Dem Laufer stehen auf
der Diagonale a5-d8 nur vier Felder zur Verfligung, von
denem ihm bereits zwei durch den Springer genommen
sind. Wenn der weife Kbnig nach b7 gelangt, wo er die
Felder b6 und c7 angreift, gewinnt Weil3. Der schwarze
Kénig muss sich innerhalb der Zone aufhalten, um remis
zu machen. 1.Kd5

[Awerbach: Der schwarze Kénig muss dem Springer

zu Hilfe kommen. 1.-— Kb3! 2.Kd5 (Auf 2.Sd4+

folgt 2...Kc4

a b c d e f g h

8 8
4 CAEYNP, ’
6 @) 6
5 @> W 5
4 @ 4
3 8 3
2 2
1 10
o

nebst Kc5 und der schwarze Konig halt den weil3en

vom Feld b7 fern. ) 2...Kc3! (Awerbach - Der

Versuch, das Vordringen des weifden Konigs zu

verhindern, fihrt zum Verlust: 2...Ka4 3.Kc5!+-
(Diagramm)
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a b c d e f g h

Schwarz muss zurlickweichen. ) 3.Kc5

a b c d e f g h

A

8

7

-l
!

03

]

3

2

.

¥

)

g Bk

T v o & o o

a b c d e f g h

Der weilte Konig strebt das Feld b7 an, der schwarze
Koénig das Feld d6: Kd3 4.Kb5 Ke4 5.Ka6 Kd5
6.Kb7 Kd6

a b c d e f g h

Q&

8
7
6
B
4
3
2
1

A
Eol

e

N o s 0 o N o

10

a b c d e f g h

Awerbach: Schwarz konnte zwar den Marsch des
gegnerischen Konigs nach b7 nicht verhindern, ist
dafiir aber mit dem Kénig seinem Laufer zu Hilfe
geeilt. Durch dieses Mandver behauptet er den Laufer
auf der Diagonale a5—-d8, und der weil’e Bauer
kommt nicht weiter. ]

1...Ka3
[Awerbach: Keinen Zweck hat 1...Kb2 da Schwarz
nach 2.Kc4

a b c d e f g h

JE A
A

AL

£

a b c d e f g h

- N w s o o N ®

T8 e & o o

zu spat kommt. Der weile Konig erreicht das Feld b7,
wahrend der schwarze Kénig erst auf c4 steht. ]
[Awerbach: Auf 1...Kb3

a b c d e f g h

7 A
° [

u
ol

N e A 0 o N o

10

a b c d e f g h

kann Weil} durch das Manéver Sd4-Se6-Sc5 die
Lauferdiagonale Uberdecken: 2.Sd4+ Kc3 3.Se6
La5 4.Kc6+-

(Diagramm)

&

TN e & o oo

S R S
© *@. ©

b ¢ d e f g h

Auf einen beliebigen Zug folgt 5. Sc7. ]
2.Kc4! Awerbach: Eine notwendige Feinheit.
[Awerbach: Auf den Zug 2.Kc5 folgt 2...Ka4

a b c d e f g h

IR

Al
D\ [
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N e s 0 o ~ @

- N w s o o N ®

10

a b c d e f g h

Der weilte Konig darf nicht ziehen, da sich dann der
schwarze Koénig annéhert. Auf das Mandver Se4-Sd6
3.8d4 wechselt Schwarz die Diagonale: 3...Ld8
4.Se6 Lh4=

a b c d e f g h
A
aNAEIN
|

N e s 0 o ~ ®

- N w s o o N ®

a b c d e f g h

Weill kommt nicht weiter, der schwarze Konig nahert
sich rechtzeitig an. ]
2...Ka4 3.Kc5!!

)
e

R S - S
Bg N
o

b ¢ d e f g h

N e
N e s o o =

Awerbach: Nun ist Schwarz im Zugzwang. Er muss
zuriickweichen und dem weiRen Kénig den Weg frei
machen. 3...Ka3 4.Kb5 Kb2 5.Ka6 Kc3 6.Kb7

a b c d e f g h

Bl8 A
e\

s @

)

- N o s o o N ®

e e & o o

a b c d e f g h

Der schwarze Laufer muss die Diagonale verlassen.
Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Kontrolle der Felder der Lauferdiagonale — Annahern
mit dem Konig (342.3, 342.4, 342.5, 342.9, 342.10)

- Absperren der Diagonale mit dem Springer (342.7,
342.8)
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Lauferpartei:

— Annahern des Konigs (342.4, 342.6, 342.10, 342.11)
— Ausweichen mit dem Laufer (342.9)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 342b
B Springer gegen Laufer

Bauer auf der 7. Reihe (S.268) 17.11.2024
[Wilfling, Sandra]

7 _g & 7

6 ol o 6

“m s

Awerbach: Steht der schwarze Kénig in Stellung 342 auf
c1, fihrt der Plan, den Kdénig nach b7 zu fihren, nur
zum Remis. Weil} kann allerdings gegen den Laufer
vorgehen: 1.Ke7

[Die Idee, den Kdnig nach b7 zu bringen, 1.Kd5

b ¢ d e f g h

@
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8
7
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4
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2
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]
S

)

a b c d e f g h

scheitert an 1...Kd2 2.Kc4 Ke3 3.Kb5 Ked 4.Kab
Kd5 5.Kb7 Kd6

e
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N e s 0 o ~ ®

- N w s o o N ®

10

Hier kann der Kénig den Laufer decken. Weils kommt
nicht weiter. ]

1...Kb2 Der schwarze Kdnig versucht, sich anzunahern.
[Auch auf 1...Kd2

b ¢ d e f g h

2405
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N e s 0 o ~ ®

- N w s o o N ®

10

a b c d e f g h

gewinnt Weil: 2.8d4! Ke3 3.Se6 Der Springer kann

den Laufer vertreiben. Lg3 4.Ke8 (Weilk darf den

Bauern naturlich noch nicht umwandeln: Auf 4.d8D??
(Diagramm)

folgt das Réntgenschach 4...Lh4+ ) 4...Lh4

8 @
7 7
6 N 6
5 5
4 E]A
3 @ o
2 2
1 1
"a b ¢ d e f g h
b 4 e f g h
8 %}D 8
7 &O 7
6 N 6
5 5
4 @ 34
3 @ 3
2 2
1 10

a b c d e f g h

Nun folgt die zweite Etappe: Der Springer sperrt den
Laufer nun auf dem Feld e7 ab. 5.S5f8 Ke4 6.Sg6
Lg5 7.Se7+-

a b o e f g h
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- N w s o o N ®
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Der Bauer wird umgewandelt. ]
Nun spielt Weil3 das Mandver Sd4-Se6: 2.Sd4

a b c d e f g h

8 s @
7 &ég) 7
6 @ 6
4 m 4
27@ 2
La5 3.Se6 Lb4+
[Auch auf 3...Kc3
7 &g) 7
6 @ 6
3 @ 3
1 10

gewinnt Weil3: 4.Kd6 Weil} strebt das Feld c6 mit
dem Konig an. Lb4+ Danach fiihrt Weil3 das Mandver
Sc5-Sb7 durch, um dem Laufer die restlichen Felder
zu nehmen. 5.Sc5 La5 6.Sb7 Lb6 7.Kc6

a b c d e f g h
by s @

AALA
i

I S N
-

T v o & o o

a b c d e f g h

Der Laufer muss die Diagonale verlassen. Weif}
gewinnt. ]
Der weilte Konig wandert nun nach c6, um mit Sc7 den




ChessBase 11 Ausdruck, Sandra Wilfling, 14-08-2025

Laufer abzusperren: 4.Kf!

a b c d e f g h

8 @
7 H& 7
° (W DD ¢
5 D 5
a | O 4
zig 2
Lc3+ 5.Kf5 La5 6.Ke4 Kb3 7.Kd5
. a b o d e f g h .
7 Jé 7
6 R N 6
5| @ b 5
3| |ele 3

Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Unterstutzung des Bauern durch den Konig (342b.2,
342b.9, 342b.11, 342.b.12)

— Absperren des Laufers mit dem Springer (342b.4,
342b.6, 342b.8, 342b.10, 342b.11, 342.12)
Lauferpartei:

- Annaherung des Kdnigs an den Bauern (342b.2)
— Réntgenschach mit dem Laufer (342b.5)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 342c
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe (S.267)
[Wilfling, Sandra]

17.11.2024

(£ fio-
3

N e s 0 o ~ ®

O S S

Awerbach:Steht der Kénig auf b2, hat die Verteidigung
Erfolg: 1.Kd5
[Auch der Versuch, den Laufer durch Se6 zu
vertreiben, hilft nicht: 1.Ke7 Kc3 2.Sd8 Kc4
)
A

e f g h

2

o

a b c d e f g h
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Hier kann sich der Kdnig rechtzeitig annahern, auf Se6
und Kd6 kann der Laufer tber a5 und b4 nach e7
ziehen. ]

1...Kc3

[
N

)

R S - S
N o s 0 o N o

10

a b c d e f g h

Wandert hier der weilte Kdnig nach b7, zeiht der
schwarze Konig nach d6. 2.Kc5 Kd3 3.Kb5 Ked
4.Ka6 Kd5 5.Kb7 Kdé6

a b c d e f g h

&

S4
G\de

/

]

N e s 0 o ~ ®

- N w s o o N ®

10

a b c d e f g h

Der Konig deckt den Laufer, die Partie endet remis.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Unterstlitzung des Bauern durch den Konig (342c¢.3)
— Angriff/Absperren des Laufers (342c.2)

Lauferpartei:

— Annahern des Kdnigs an den Bauern (342c.2, 342¢.3)
- Decken des Laufers (342c.4)

Yo="2

[] Awerbach - Diagramm 345
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

18.11.2024

(-
&

N e s 0 o N o

R S - S

Awerbach: Dem Laufer stehen nur drei Felder zur
Verfugung. Es ist daher anzunehmen, dass die weil3en
Gewinnchancen gréRer sind als in Stellung 342. Um den
Laufer zu verdrangen, muss Weil} den Springer nach c5
und den Konig nach d7 oder d8 fiihren, wobei die
Zugfolge dieser Operation sehr unterschiedlich sein
kann. Schwarz halt nur dann remis, wenn es ihm gelingt,
die Umgruppierung der weil3en Figuren nicht
zuzulassen. 1.Kd7

[1.—— Kf6

(Diagramm)

Awerbach: Steht der schwarze Kdnig auf f6, kann

Weil} nicht mehr gewinnen: Auf 2.Kd7 (Auch das

Mandéver Sd7+-Sc5 hilft hier nicht: 2.Sd7+
(Diagramm)




ChessBase 11 Ausdruck, Sandra Wilfling, 14-08-2025

8 8
7 g& 7
AN 0
5 5
4 4
3 3
2 2
1 10

b q f g n

b ¢ d e f g h

8 @

R ’
o O /2 ke ¢
5 (3 5
4 4
3 3
2 2
1 1

"a b ¢ d e f g h

Kfr! 3.Scb Lc8

a b o d e f g h
8 k-3 G 8
AL 4 ede ’
| & @, 6
5 Za 5
4 4
3 N s
2 2

1 10

a b c d e f g h

Der schwarze Konig kann sich auf e8 positionieren.
Weild kann den L&ufer nicht vertreiben. )
spielt Schwarz 2...Ke5!

a b c d e f g h

28D
)
pae

O

N ® s 0 o N o

O S - S

a b c d e f g h

Der schwarze Konig strebt das Feld d5 an. 3.Sa4
Kd5

w

)

O S - S
\
N ® s 0 o N o

10

a b c d e f g h

Der schwarze Konig kontrolliert das Feld c5. Der
Springer kann den Laufer nicht vertreiben. ]
1...Kf6

a b c d e f g h

A

BN_H

/
=)

N e s 0 o ~ ®

a b c d e f g h

Weill kann nun das Mandver Sa4-Sc5-Sd7 spielen.
2.Sa4 Ke5 3.Sc5

(Diagramm)

Awammqm
125 ®

TN e & o oo

a b c d e f g h

Der Laufer muss ausweichen: 3...Lf3 4.Kd8 Lg4
Nun sperrt der Springer den Laufer ab: 5.Sd7+

a b c d e f g h
LS .

L}

O S - S

TN e & o oo

a b c d e f g h

Weil gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Angriff auf den Laufer (345.3, 345.5, 345.7)

— Absperren des Laufers (345.8, 345.9)

Lauferpartei:

- Kontrolle der relevanten Felder fir den Springer (345.4,
345.5, 345.6)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 346
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

19.11.2024

a b c d e f g h

£

A

&

OO e

N e s 0 o ~ ®

- N w s o o N ®

a b c d e f g h

Awerbach: Diese Stellung ist noch ungunstiger fur
Schwarz. Weil} stehen mehrere Methoden zur
Verfligung, den Laufer zu verdrangen, z.B. Kc7-c8
nebst Sc7-b5 oder Sb4-c6. Mdglich ist auch Sc7-b6
nebst Kb6 und Sc7-a6 mit Vertreibung des Laufers und
anschlieender Versperrung der Diagonale durch Sc7.
Hier bringt die Aufstellung des Kdnigs auf d8 schon
keine Rettung mehr: 1.Kd6

[1.—— Ke7

a b c d e f g h
—

vy,

®all W
AN I)

O

N e s 0 o ~ ®

- N o s o o N ®

a b c d e f g h

Awerbach: Auch wenn der Kdnig auf e7 steht,
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geschieht 2.Kc7 Der weilRe Kbnig strebt das Feld c8 a b o ¢ o i g b

8 @
an. Keb 3sb4 . :
LI o . :@ 2\l :
18 AD ’ ) .
nh oo e :
e : )
1: b ¢ dl‘q‘} n1 8 bé;d 'ghs.
Nun droht Sc6, der schwarze Laufer muss weichen. ;@8 sis
3...Lf2 Nun weicht zuerst der weille Konig aus: 4.Kc8 sy s
Lg3 5.Sa6 ©_f2) _ )
b ¢ d e f g h : _ﬁ, :
8 b @ 2 z
7 & 7 13 b ¢ d e f g h 1
o oo 6
s s Der Springer sperrt den Laufer nun auf c7 ab.
‘ ! In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
2 £ verwendet:
! | Springerpartei:
Pt e ey - Kontrolle der relevanten Felder durch den Kénig (346.
Der Springer sperrt nun den Laufer ab. ] 2, 346.6)
1...Ke8 — Vertreiben des Laufers (346.3, 346.5)
@b o 4 et g b — Absperren des Laufers mit dem Springer (346.4, 346.7,
e Tl : 346.8, 346.9)
Al BN ) Lauferpartei:
s 5 — Annahern des Kdnigs (346.2, 346.5)
: o - Ausweichen mit dem Laufer/Wechsel der Diagonale
, X (346.3, 346.4, 346.6, 346.8)
1 10 1-0
Nun kann Weil% durch Kc7 nebst Sb4-Sc6 den Laufer
vertreiben: 2.Kc7 Ke7 3.Sb4 Ke6 [J Awerbach — Diagramm 347
[Auch das Mandver Lf3-Lg3 hilft nicht: 3...Lf2 B Springer gegen Laufer
a b o ¢ o i g b Bauer auf der 6. Reihe 20.11.2024
: 8@ - j [Wilfling, Sandra]
o) o
s\ 5 b 4 et g o
a 4 : i
2 .QJQ*? o |84 gl
1 B B B B s I -
Hier spielt Weils Sb4-Sa6, um den Laufer . .

abzusperren: 4.Kc8 Lg3 5.Sa6 10
8 = é} "B s @
;@ 2 Bei einem Bauern auf der 6. Reihe wird ein Mittelbauer
s s durch den Laufer ohne die Hilfe des Kdnigs aufgehalten.
) \ ‘ Bei einem Lauferbauern ist die Hilfe des Kdénigs
z . notwendig. Weil} fihrt den Kénig nach d6 oder d7
I H H B B vertreibt durch das Mandéver Sa3-c4 bzw. Sd6-c4 den

Tty Laufer zu vertreiben. 1.Ke6!

Auch hier wird der Laufer abgesperrt. ] [ Steht der schwarze Kdnig auf g5, kann der schwarze
Nun kann Weill das Mandver Sc6-Sb4-Sa6-Sc7 spielen, K&nig rechtzeitig das Feld d5 erreichen: 1.-— Kg5
um den Laufer zuerst zu vertreiben und dann 2.Kd6
abzusperren: 4.Sc6

(Diagramm)
(Diagramm)
Der schwarze Konig néhert sich an: 2...Kf4
Der Laufer muss auf die Diagonale h2-b8 ausweichen. Auf das Mandver Sa3—-Sc4 zum Vertreiben des
4..Lf2 5.Kc8 Lg3 6.Sb4 Laufers 3.5a3 Ke4 4.Sc4 weicht der schwarze
(Diagramm) Laufer zuerst nach d8 aus: 4...Ld8 5.Kd7 Kd5=
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a b c d e f g h a b c d e f g h

CIEY=5
AN 5
)

O S - S
O S - S
TN e & o oo <N »

TN e & o oo

O

a b c d e f g h a b c d e f g h

@ b o d e g b Awerbach: Bei einem Springerbauern auf der 7. Reihe ist
die Verteidigung nur in Ausnahmefallen moglich. Bei
einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
schwarzen Remischancen bedeutend zu. Weil} droht
wiederum, in vier Zigen die Entscheidung zu erzwingen:
Kc6-c7 nebst Sc6-b4 oder Sb3-c5. Steht der schwarze
E B ERE o Konig auf e8 oder e7, gewinnt Weil3: 1.Kc6

e ey [Auch méglich ist 1.Sc6 Lb7

Der Laufer darf nicht geschlagen werden. ] a b

)

R S - S
N e s 0 o N o

e f g h

|

T v o & o o

Hier bringt Weill den Konig zuerst nach ¢7: 2.Kd6
La8 3.Kc7 Kf7

1...Kg5 Weill kann nun mit dem Kénig die Felder ¢7 und jag_ | %
d8 kontrollieren: 2.Kd7 6 3%@ 6
a b ¢ d f g h 5 g 5
8 s @ 4 4
7 b 3 3
6 8 2 2
L84 s | d B B B e
4 /@ a b c d e f g h

a b c d e f g h
g h

n e

<o

Kf4 Als nachstes kontrolliert der Springer durch das
Manoéver Sd6-Sc4 die Felder b6 und a5: 3.Sd6 Kf3

4.Sc4 s 5

8 = - B @ 3 3

7 & 7 2 2

6 A 6 ! B B

52 AN s a b ¢ d e f g h

: @\ - Hier kann Weilt dem Laufer auf a8 alle Felder

) 3 ) nehmen: 4.8d8+ Kf6é 5.Sb7 Ke5 6.Kb8

17 . " = 1 8% ¢ d e f g h o
Der Laufer hat kein Feld mehr auf der Diagonale a5—d8. A
Weil} gewinnt. s L] s
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet: ) )
Springerpartei: I H B B B
- Vertreiben des Laufers (347.4, 347.5) Tt et
- Kontrolle relevanter Felder fir den Laufer mit dem Der schwarze Laufer geht verloren. ]
Konig (347.4, 347.5)
Lauferpartei: @b o ¢ o i g b
= Annahern des Konigs/Kontrolle relevanter Felder fur ] O« j'
den Springer (347.2) ol 8tk 6
- Opfern des Laufers (347.3) AN s
1-0 : :

JiH K |

[J Awerbach — Diagramm 348a Tt et
B Springer gegen Laufer Hier bringt Weil nach 1...Kd8 den Springer zuerst Uber
Bauer auf der 6. Reihe 21.11.2024 | b7 nach c5, um den Laufer anzugreifen: 2.Sb7+ Kc8
[Wilfling, Sandra] [Auf 2...Ke8 nimmt Weill dem Laufer zuerst die

Felder a6 und b7: 3.Sc5 Lc8 Danach kontrolliert
Weil} mit dem Konig das Feld c8: 4.Kc7

(Diagramm)
(Diagramm)
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A d

Awammqa
Sl e

TN e & o oo

a b c d e f g h

Weil} gewinnt. ]
Weil} vertreibt zuerst den schwarzen Laufer: 3.Sc5 Le2
4.b7+

T v e & o o

Amubmmﬂm
° S

Kb8 5.Sd7+

&

a b c d e f g h

O S - S

TN e & o oo

Der Bauer wird umgewandelt. Weil3 gewinnt.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

— Annahern des Kdnigs an den Laufer (348a.2)

- Vertreiben des Laufers durch den Springer (348a.5,
348a.6)

- Abdrangen des gegnerischen Konigs (348a.7, 348a.8)
— Absperren des Laufers durch den Springer (348a.3,
348a.4)

Lauferpartei:

- Kontrolle des Feldes vor dem Bauern durch den
Laufer (348a.2, 348a.5, 348a.6)

— Annahern des Konigs an den Bauern (348a.3. 348a.5)
- Aufhalten des Bauern mit dem Konig (348a.7, 348a.8)
1-0

[ Awerbach — Diagramm 348b
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 6. Reihe

[Wilfling, Sandra]

21.11.2024

o

S .
G

O S S

Awerbach: Bei einem Springerbauern auf der 7. Reihe ist
die Verteidigung nur in Ausnahmefallen moglich. Bei

einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
schwarzen Remischancen bedeutend zu. Weil} droht
wiederum, in vier Zigen die Entscheidung zu erzwingen:
Kc6-c7 nebst Sc6-b4 oder Sb3-c5. Steht der schwarze
Kdnig auf €5, kann Schwarz die Partie remis halten:
1.—

[Awerbach: Bei einem schwarzen Kdnig auf e6

gewinnt Weil3: 1.Kc6

@
Al
G

e

L}
A\

O S - S

TN e & o oo

a b c d e f g h

Zuerst wandert der weilRe Koénig nach c7. Keb5 2.Kc7
Kd5

)
)
L.
v

R S - S
TN e & o oo <N »

O

a b c d e f g h

Nun kann Weil3 durch das Manéver Sc6—-Sb8 den
schwarzen Laufer vertreiben: 3.Sc6 Kc5 4.Sb8 Lc8
5.8d7+

O
®
ll%‘ °

T8 e & o o

a b c d e f g h

Weil} deckt den Bauern b6 und kann nun den Laufer
auf c8 schlagen. ]
1...Ke5

GgEA 6
51 @ 5
“a m m Bt
2.Kc6 Kd4 3.Kc7
[Auf das Schachgebot 3.Sb3+
\ a b c d e f g h B.
7 C) 7
E_g 6
Sm < < 5
o @ 4
3 @ 3

b ¢ d e f g h

bleibt Schwarz in der Nahe des Bauern: 3...Ke5!
4.Kc7 (Vertreibt Weilk den Laufer mit 4.Sc5
spielt Schwarz 4...Lc4

(Diagramm)
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c d e f g h
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N o A 0 o N o
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a b c d e f g h

mit der Idee des Rontgenschachs Ld5. ) 4...KdS
5.8a5 Kc5 6.Sc6 Kb5

B @
1)

N o A 0 o N o

8
7
6
5
4
3
2
1

10

a b c d e f g h

Schwarz mandévriert in der Nahe des Bauern. ]
Schwarz greift den Bauern von hinten an: 3...Kc5

a b d e f g h

8 Lc] 8
7 \@ 7
e .
I :
EEEE o
4.5c6 Kb5 5.5b8 Lc8
8 @ 8
6 @ 6
57@ 5
: o

a b c d e f g h

Der Laufer kann wegen Kxb6 nicht geschlagen werden.
Weill kommt nicht weiter.

In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Springerpartei:

- Vertreiben des Laufers mit dem Springer (348b.3)

— Annahern mit dem Koénig an den Laufer (348b.2, 348b.
5, 348b.6)

- Decken des Bauern mit dem Springer (348b.4)
Lauferpartei:

- Angriff auf den Bauern mit dem Kénig von hinten
(348b.2, 348b.3, 348b.5, 348b.6)

— Mandvrieren mit dem Konig in der Nahe des Bauern
(348b.4, 348b.8, 348b.9)

- Rdéntgenschach mit dem Laufer (348b.7)

— Opfern des Laufers (348b.10)

1-0

[J Awerbach — Diagramm 349
B Springer gegen Laufer
Bauer auf der 7. Reihe
[Wilfling, Sandra]

22.11.2024

Lo [foo- | =

Amubmmﬂm
® [
R R

Awerbach: Hier bringt Weild den Kénig nach b8, vertreibt
den Laufer von a8 und versperrt dann die Diagonale
durch den Zug Sb7. 1.Kc7 Ke7 2.Kc8!

[Sofort 2.Kb8
O B .
F e

O S - S

TN e & o oo

a b c d e f g h

fuhrt zu nichts, da Schwarz nach 2...Kd8! 3.Kxa8
(Auch auf 3.Sb7+ folgt 3...Kd7

&5
AN [Yee

O S - S

(@]
b d f g h
mit Remis ) 3...Kc7!

a b d f g h
B(g 8
718 7
6 6
5@ 5
4 4
3 3
2 2
1 10

eine bekannte Remisstellung erreicht hat. ]
2..Ke8

[Awerbach: Auf 2...Kd6
(&3]
)

P]A 7

£

O S - S

TN e & o oo <N o

O

a b c d e f g h

entscheidet schon 3.Kb8 Kd7 4.Sb7!
(Diagramm)

Kc6 5.Kxa8 Kc7 6.5d6!
(Diagramm)
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© 4 o i g (] Awerbach - Diagramm 350

% % j’ B Springer gegen Laufer
'H & s Randbauer auf der 6. Reihe (S.275) 25.11.2024
s s [Wilfling, Sandra]
", b c d e f g h 1 A )
6[&]@[ ) . o
e * P ‘
6 m 6 2 2
s 5 1 10
1 H B B j Awerbach: Bei einem Turmbauern auf der 6. Reihe fallt

a b c d e f g h

das Ergebnis nicht anders aus. Hier gewinnt Weil noch

Awerbach: Schwarz ist im Zugzwang. ] einfacher als in Beispiel 349, da Schwarz nicht einmal
Weil} spielt hier das Mandver Sc4-Sd6-Sb7: 3.Sc4! die Chance hat, durch ein Lauferopfer remis zu machen.
Ke7 1.Kc6

[Awerbach: Auf einen Lauferzug 3...Lf3 L

, a b ¢ d ’e f g h . s g- . 7
7 8@% % 7 6 8 s g g 6
aEnEE i ;
4 [2 4 3 3
3 N | T
; F F F 0 a b d f g h

"a b ¢ d e f g h

Hier vertreibt Weil zuerst den Laufer und sperrt ihn
folgt 4.Sd6+ nebst Sb7. Weill gewinnt. ] danach mit dem Springer ab: 1...Ke6 2.Kb7 Le3 3.Sb6
Zuerst nahert Weill den Konig an den Laufer an: 4.Kb8! @b o 4 et g b

a b c d e f g h i ‘ 8.
(2T | 0 "= ’
BRI AR L
O i "
B Weill gewinnt.
Kd8 5.Sd6! Kd7 6.Sb7 In dieser Stellung werden die folgenden Methoden

gg et verwendet:

Al Springerpartei:

- Vertreiben des Laufers (350.2)
— Absperren des Laufers mit dem Springer (350.3)
Lauferpartei:
— Annahern des Kdnigs an den Bauern (350.2)
- Ausweichen mit dem Laufer (350.2)

T et 1-0
Awerbach: Weil} hat die erforderliche Zugzwangstellung
erreicht und gewinnt.
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:
Springerpartei:
— Festsetzen des Laufers in der Ecke (349.5, 349.6, 349.
10)
— Absperren des gegnerischen Koénigs/Zugzwang (349.
7)
— Absperren des gegnerischen Laufers (349.8, 349.9)
Lauferpartei:
- Festsetzen des gegnerischen Konigs in der Ecke (349.
2,349.3, 349.4)
1-0
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