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Awerbach - Diagramm 348a
Springer gegen Läufer

Bauer auf der 6. Reihe 21.11.2024
[Wilfling,Sandra]
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Awerbach: Bei einem Springerbauern auf der 7. Reihe ist
die Verteidigung nur in Ausnahmefällen möglich. Bei
einem Springerbauern auf der 6. Reihe nehmen die
schwarzen Remischancen bedeutend zu. Weiß droht
wiederum, in vier Zügen die Entscheidung zu erzwingen:
Kc6-c7 nebst Sc6-b4 oder Sb3-c5. Steht der schwarze
König auf e8 oder e7, gewinnt Weiß:  1.Kc6

 [Auch möglich ist  1.Sc6  Lb7
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Hier bringt Weiß den König zuerst nach c7:  2.Kd6
 La8  3.Kc7  Kf7
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Hier kann Weiß dem Läufer auf a8 alle Felder
nehmen:  4.Sd8+  Kf6  5.Sb7  Ke5  6.Kb8
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Der schwarze Läufer geht verloren. ]
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Hier bringt Weiß nach  1...Kd8 den Springer zuerst über
b7 nach c5, um den Läufer anzugreifen:  2.Sb7+  Kc8

 [Auf  2...Ke8 nimmt Weiß dem Läufer zuerst die
Felder a6 und b7:  3.Sc5  Lc8 Danach kontrolliert
Weiß mit dem König das Feld c8:  4.Kc7
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Weiß gewinnt. ]
Weiß vertreibt zuerst den schwarzen Läufer:  3.Sc5  Le2

 4.b7+
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 Kb8  5.Sd7+
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Der Bauer wird umgewandelt. Weiß gewinnt.
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:
Springerpartei:
- Annähern des Königs an den Läufer (348a.2)
- Vertreiben des Läufers durch den Springer (348a.5,
348a.6)
- Abdrängen des gegnerischen Königs (348a.7, 348a.8)
- Absperren des Läufers durch den Springer (348a.3,
348a.4)
Läuferpartei:
- Kontrolle des Feldes vor dem Bauern durch den Läufer
(348a.2, 348a.5, 348a.6)
- Annähern des Königs an den Bauern (348a.3. 348a.5)
- Aufhalten des Bauern mit dem König (348a.7, 348a.8)
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