Sandra Wilfling, 06-09-2024

[0 Awerbach - Diagramm 25 (S.22)

B Turm gegen zwei Bauern
Verbundene Bauern auf 5. und 6. Reihe
[Wilfling, Sandra]

Weil} versucht, den Kénig nach g7 zu bringen und den
hinteren Bauern vorzurticken. Awerbach: Schwarz muss

mit dem Turm den g-Bauern von hinten angreifen und

mit dem Konig den f-Bauern angreifen. 1.-- Awerbach:

Remis halt nur 1...Tf3! Awerbach: Das Wesentliche ist,

keinen Rollenwechsel zwischen den Bauern zuzulassen.
[Die Variante 1...Kd4 verliert: Awerbach: Weif3 gelingt

es, den ruckwartigen Bauern zum vorderen zu
machen. 2.Kg7!

Der weif3e Konig ist ideal postiert. Auch auf 1..Tg3
folgt 2.Kg7! Ke5 3.f6 Ke6 4.f7+-

e f g h

it
T n

5

S
nEE

IS

O I - -]
~

1

und Weil} gewinnt. ]
2.97

[Auch 2.Ke5 gewinnt nicht: Schwarz spielt das
2..Tg3! 3.f6 Tg5+!=
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Manoéver Tg3-Tg5+.
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Schwarz kann den g-Bauern schlagen, wahrend der f-

Bauer gefesselt ist. ]
Sobald die Bauern mehr als ein Feld voneinander
entfernt sind, spielt Schwarz 2...Tg3
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Der Turm hélt den vorderen Bauern auf. 3.Kf7 Kd4
4.f6 Keb=

Hier teilen sich Turm und Kénig wieder die Aufgaben.
In dieser Stellung werden die folgenden Methoden
verwendet:

Turmpartei:

- Aufgabenteilung zwischen Turm und Kénig

- Schlagen eines Bauern mit Fesselung
Bauernpartei:

- Gemeinsames Vorrucken der Bauern
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